Tuure

Tyopbydilld makaa atrainta muistuttava esine. Peukalon-
kiirjen mittainen transistori on puolijohdekomponentti,
jota kiiytetasin sihkolaitteissa portin tapaan. Tuure Lep-
pinen kuvaa esinett# valttimattdmaksi, mutta samalla
vieraannuttavaksi yhdistimeksi; maailman kohtaamisen ja
aistimisen osaseksi. Moni inhimillinen kokemus tai muis-
taminen syntyy ja kisitelldén jonkin digitaalisteknisen
laitteen kautta, avulla tai valityksella.

Leppésen havaintojen mukaan teknologian kehitys on
perustavanlaatuisesti vaikuttanut ja pysyvésti vaikuttaa
muistamisen tapaan. Internetin hakukone kohdentuu
kayttajalleen personoidusti kokemuksia ja haluja maa-
rittden. Ruumiissa muodostuva ja muodostettu muisto
tallentuu ja luotetaan pilvipalvelimen ja jonkin nikymét-
tdmiin toisen hallintaan. Muistoilla kdyd##in kauppaa
ja niita kalastellaan samalla, kun riski niiden pysyville
katoamiselle on vihinté#n kohtalainen.

Transistoriatraimen kautta kulkee dataa, joka muuntuu
Leppéisen tybskentelyssi aineelliseksi: lapsuudessa syystd
tai toisesta tarkeiksi muodostuneet - myShemmin kadon-
neet - esineet 1dytyvit uudelleen hakukoneen avulla. Léh-
dekuvat tulostuvat kolmiulotteisiksi ja muottiinvalamisen
kautta ne jahmettyvét kipsireliefeiksi. Leppastd kiehtoo
muistamiseen johtaneiden ilmididen yhteentdrmayttami-
nen: Mit4 tapahtuu, jos (ainakin aluksi) erillisiltd tuntuvat
muistot alkavat vaikuttaa samassa tilassa? Kertovatlfo
ne jotakin toisistaan vai muodostavatko ne kenties uusia

Pohdittavia, muistettavia yhteyksia?

Leppédnen

On the desk lies an object resembling a trident. A thumb-
nail-sized transistor is a semiconductor component used
in electrical equipment like a gate. Tuure Leppénen
describes the object as a necessary, yet alienating con-
nector; a part of encountering and sensing the world.
Many human experiences or memories are created and
processed through, by, or via a digital device.

According to Lepp#nen’s observations, technological
development has fundamentally influenced and will con-
tinue to influence the way we remember. An internet
search engine targets its user in a personalised manner,
defining experiences and desires. The memory formed
and generated in and through a body is stored and trusted
under the control of a cloud server and some invisible
other. Memories are traded and phished, with at least a
moderate risk of permanent loss.

Data passes through the transistor, which in Leppénen’s
work is transformed into material: objects that were
important in childhood for one reason or another - and
later got lost — are rediscovered with the help of a search
engine. The source images are printed in three dimensions
and, through casting, solidify into plaster reliefs. Lepp#-
nen is fascinated by the act of colliding phenomena that
leads to remembering: What happens if (at least initially)
seemingly separate memories begin to affect in the same
space? Are they revealing something about each other, or
do they perhaps form new connections to ponder upon,

to remember?
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